













〜 Melodia 



グランディア ii の世界へよう 



キヤロ 


ようやく《グランディア ji 》 をみなさんのもとへお届けする 
こ匕がでさま I た。 

あなたが、今、手に I ている GRANUIA II 〜 Melodia 〜で、 
魅力的なキャラクター、特微ある街や村、美 I い音楽をより 
深く知っていただくこ匕ができ、さらに私達スタッフの熱い 
思いを、少 I でも感 I ：ていただければ幸いです。 


ゲームアーツ 
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美術設定イラスト 


「グランディア n 」 の舞 
台となる特徴ある街並 
みやダンジョン。これ 
らは長い時間をかけて 
創られた膨大な設定イ 
ラストをもとに構築さ 
れています。ここでは 
その中のほんの一部を 
ご紹介しましよう。 


サイラム城•全景 




サイラムー- H 国*港 
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◄グラナス大神殿•□ビ — 



►宿場町アギ—ル 


A 地下プラント 







































〜 Melodia 


笑って泣いて感動を共に i たあなたに、そ丨てこれから一緒に新たな冒険の旅 
に出かけてくれるあなたに、そ I て「グランディア』を愛 I てくれるあなたに感 
謝の意を込めて、この CD 「 GRANDIAH 〜 Melodia 〜 J をお贈り I ます。 


国内を始め、海外でもその評価の高い「グランディア」の続編を引き続き手がけさせてもらえ 
た喜びは、日に日に、以前以上のクオリティを追求しなければという苦悩（実は楽しみだったリ 
するのだが）へと変わっていきました。今涵 rnj では特に 2 つの唄（神々を讃える唄と、人々 
を讃え鼓舞する唄）がこの作品の出来をも左右する重要なファクターであると認識した僕と音響 
担当でもあるゲームアーツの西隆宏氏は、まずこれらの唄から作ろうと合意しました。以下当時 


交わしていた メールからの 抜粋で〇 


岩（岩垂徳行）：「神の唄 （A Deus)」Take2 です。 
賛美歌でもちよっとオリエンタルな方にいっていま 
す。どうでしよう？ 

西（两隆宏）： MIDI ファイル、聞かせていただきま 
した。とてもいい感じだと思います。なにかこう、 
人間の感情が入った入っていない辺りのすれすれ 
の所を行ったり来たりしているような、微妙なメロ 
デイという感じがしました。 

岩：人の唄は難しいや。頑張っています。 

西:ご苦労様です。「人の暇 'Can^ao do povo) J が決 
まってきたらご相談しようと思っているのですが、 


はどうしましょうか？ ボーカル（独唱、合 
唱）はどなたに唄ってもらうか、歌う言語はどうす 
るか（歌詞はどうするか）、などです。その内-緒に 
検討ましょう。 

岩：「神の唄」に関しての独唱は、以前にも話した 
けれど川澄歌織さんでどうでしょうか？ 歌詞も彼 
女が考えられるので（とりあえずポルトガル語を考 
えているのですが）相談しましょう。 

西：実は川澄さんで、と言うことを少し予想してま 
した。いい感じになるんじゃないかと思ってはいた 
ものの、音楽の t がりを待って岩垂さんに聞いてみ 







































プロフィール 

作-編曲家。大学在学中にほとんど独学で作曲の基礎を築く。4年間のバンド活動中の 
あと本格的にゲームミュージックの作曲を始める。1991年「ルナ〜 TheSHverStar 」 でメ 
ガドライプ部門最優秀音楽賞を、97年「グランディア」でセガサターン部門最優秀音楽賞 
を受賞（とちにソバンク主催)。 

その他、東京ディズニーランドなどのシヨー音楽、ダンスなどの舞台音楽、テレビ-ラ 
ジオの音楽、またドリームキャストマガジンでの執筆など多方面に活動を展開している。 


代表作品 

グランディア（セガサターン） 

ルナ2〜エターナル ブルー （セガサターン) 


etc 


ようと思っていたところです。グラ1のアレントの 
曲などで声質はだいたい知っていますので、僕的に 
は 0 K だと思います。歌詞も考えていただけるなん 
てさら にバッチ” です！そうくれば「人の唄」の 
独唱も 川 澄さんでいきたいですね。 

岩：人の唄、 d をベースに新しいものを作ってみま 
した。変な伴奏ついているけれどあまり気にしない 
で。前回の時と同じように聞いてみてください。シ 
ンコぺは入っているけれど、ずっと素直な明るい感 
じになっています。 

岩：「人の唄」、第6段かな？ 送ります。こんな感 


じはどうでしょう g ちょっと感動的に戻ってしま 
ったかもしれないけれど。どうもこっち系の方がい 
っぱい案が出てくるなぁ。 

岩：人の唄第7段です。より民族チックに走ってし 
まいました。男だけのコーラスを考えるとこれもお 
もしろいです。ちゃんと歌詞ははまっていますので 
ご安4、を。 

西：人の歌 e , f , g 聞かせていただきました。たく 
さんのバージョンを考えてくれてありがとうござい 
ます。正直言ってとても悩んでいます。監督などと 
相談する時間をください。 


…"•と何度も試行錯誤を重ね、ようやくできたその唄は、ゲーム本編で、またはその後発売され 
るサウンドトラック CD で充分聞いてもらうとして、この CD では、それぞれの曲を違つた趣向で 
聞いてもらおうと二人の優秀なる才能から湧き出たリミックスバージョンを用意しました。クラ 
シカルな原曲とは違うダンサブルな楽曲を楽しんでください。 

そして、デジタルミュージアムよりラジオドラマで使用された楽曲からの抜粋をお届けします。 
「 I 」の世界を再び楽しんでもらうと共に、原曲とは違ったアレンジを堪能して 
いただけると嬉しいです e 

さあ、一緒に新たな冒険の世界へと旅立ちましょう！！ 作曲岩垂徳行 



































ポルトガルの言葉のこヒ 



されいなものが大好きです。きれいな色、きれいな音、きれいな匂 
い■■…•たくさんたくさん。初めてそれヒ意識 I てポルトガルの音楽 
を聽いた時、ポルトガルの言葉でポルトガルの歌を聴いた時、1枚 
の CD から流れ出てきたものはあまりに鍵辟で生々 I くもあるけれ 
ビ、本当に澄んできれいな、心と身体に I みてゆく風景で I た。私 
は何か思い出 I たみたいにずっヒ泣いていま I た。そ I てたったそ 
れだけのこヒで、「ポルトガル』ヒいう響き、ポルトガルの音楽、 
ポルトガルの言葉、そこから生まれてくる風景は、私に匕って大切 
な故娜（ふるさヒ〉みたいになりま I た。 

そんなことがあって、今回、「グランディア II 』で歌入りの曲をつくりたいけれど聴いた感 I 。がち 
よつヒ神秘、的な異国の言葉がいい、というお話のなかで、ポルトガル語で歌詞を書くこヒになりま 



た。 


岩垂さん、ゲームアーツの西さん、ポルトガルアートセンター•文化センターのジョゼさん•佐 
藤さん、その他いろいろな人達に協力 I て頂いて、パズルをはめこむみたいに詞をつくりま I た。 
本当にビこからビうやって手をつけたら いいの か分からないパズルで I たけれビ、偶然がつながる 
みたいに1 ピースず つ、1 ピースず つはめこまれて、光が いっぱいの ヒてもきれいな風景が生まれ 
たヒ思います。私の唄で、その風景に息づいている風や、空気や、暖かさや、心をみなさんにお伝 
えすることができたら、ポルトガル語のまあるくて優 I いけれどヒても気高い響$を感 r て頂けた 
ら、そ I て、「グランディア II 』に流れる魂のひヒかけらをみなさんの心に刻ん 
で頂けたら、本当に嬉 I い I 本当に幸せです。 


最後にここでビう I てもおネしをお伝え I たい人がいます。 

ポルトガルアートセンター*文化センターの所長さんでいらっ（ゃるジョ 
セ■アルバレスさん、そ（て佐藤基さん。本当にお忙（いのに、いつも朗らか 
に真剣に無償で力をか I て下さいま I た。優 I さヒ勇気をいっぱいもらいま I 
た。心から感謝 I ています。 Muito obrigado 零 


第 こりて jooo^b / H 


























Cangao do povo 

作詞：川澄歌織作曲：岩_徳行 


umvem! madrugada 
alma beta dan fa de terra 
6 sintam ! o vendaval da coragem 
Transbordem! leite da terra 
bei]o do ceu chuva do rejubilo 
uma semente peguena desejo 
grande grande grande … 

Cultivem，um caminho novo caminho 
Festejem ， Ceifem, um milhdo 
de espigas as espigas do destino 
Cantem, a nossa cangao 
Tmnsmitam 》 cangao do povo 
forga cordial porta da esperanga … 

A Deus 

作詞：川懸歌織條曲：岩垂徳行 


證えよ！ 夜明けを契しい魂を大地のダンスを 
感じよ！勇気をふるわす大風を 
あふれよ！ 大地の乳大の I 」づけ喜びの雨 
小さなひと粒の種、それは大きな、大きな願い…… 

耕せ！一本の道新しい道 
祝え！刈り入れよう！ 

100万本の麦德運命の穂 

歌え！われらの唄を伝えよ！ 人々の唄を 

それはあたたかい力、希望の扉…… 


nascer do sol palavras miiagre 
agua pura uma lagrima 
paz luz amor … 

fmto agreste respiragao liberdade 
harmonia vento da hengao 
agradecimento … 

tempestade inqmetagdo escuriddo 
luz do sol alegria gragas a deus … 


□の出とともに fT 葉が溢れ奇跡があらわされる 

それは、清らかな水、ひとしずくの涙、平和、光、 

野の果実は-息ごとに自¢1を呼吸し 

世界は調和し祝福の風が吹き渡り 

すべてが感謝に満ちあふれる 

そこでは、嵐や不安や闇はやがて 

あたたかい日の光と喜びに変わっていく 

神よ、ありがとうあなたの御業に感謝します 












Index 


1• Cangao do povo - Little Shelter MIX 

作詞/唄：川澄歌織作曲：岩®徳行 KeMIX : Yoshiharu OMa 

2: A Deus ■神への挑戦 MIX 

作詞/唄：川澄歌織作曲：岩垂徳行 ReMIX : Alulu-Can 

3, Digital Museum RadloDrama Opening 

作曲/編曲：岩垂徳行 

4. ガドインの恋愛術 

作曲/編曲：岩垂徳行 

5 ご ガドイン PAD 

作曲/編曲：岩垂徳行 



6 ,バールの日記 

作曲編曲：岩垂徳行 


7. 味見 !! 

作曲編曲：岩雨徳行 



CD Staff 

監修：岩垂徳行 唄：川澄歌織 
設定資料 

キャラクターイラスト：かのえゆつし 
『キャロ』イラスト：西田敦子 

SPECIAL THANKS TO :なかちゃん、 
THANKS TO :海外フオトバンク 


REMIX :太田義晴、 Atutu-Can PRODUCE : TWO-FIVE 
- 美術設定：相崎勝美、みづの剣士、菊)也栄仏' ハザママサシ 
Rei 、 ポルトガル文化センタ—、ジョゼアルバレス、エスト.インタ—ナショナル 














































































